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(физико-математические науки)

Современные мобильные операционные системы 
1. Современные мобильные операционные системы. iPhone OS, этапы развития, особенности.

2. Управление памятью в iPhone OS. Механизмы создания и уничтожения объектов.

3. Язык objective-C, недостатки и преимущества. Механизм позднего связывания. Механизм сообщений. Протоколы. 

4. Среда разработки мобильных приложений XСode. Основные возможности. Инстременты настройки работы приложения.   

Современные средства разработки для мобильных приложений

1. Базы данных для мобильных устройств. SQLite DB. Урезанные возможности, преимущества и недостатки. 

2. Работа с 2D и 3D графикой на мобильных устройствах. OpenGL ES, преимущества и недостатки.

3. Подходы к проектированию пользовательского интерфейса для мобильных приложений. iPhone human-interaction interface.

4. Отладка и профилирование мобильных приложений. Отличие iPhone OS и iPhone device simulator. Инструменти для профилирования приложений.
Цифровая обработка изображений

1. Цифровое представление изображений. Растровые и векторные форматы изображений. 

2. Цветовые модели. Пространства цветов RGB, CMYK, HSV. Цветовые координаты.

3. Фильтрация изображений. Линейная фильтрация. Размытие и выделение контуров. Размытие с гауссовым ядром. 

Математические методы обработки изображений при построении панорам

1. Алгоритмы поиска точечных особенностей на изображении. Алгоритм SIFT.
2. Геометрические преобразования изображений. Евклидовы, аффинные, проективные и полиномиальные преобразования.
3. Компенсация яркостных различий между изображениями. Метод сплайнов с переменной разрешающей способностью.

4. Матрицы гомографии. Их роль в обработке изображений.

5. Алгоритм поиска ближайших соседей для поиска соответствий ключевых точек. Алогритм Best Bin First.
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